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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1 Datos de la asignatura

Denominacién Dibujo de moda
. e el Obligatoria de Especialidad
asignatura
Materia Dibujo de moda
Tipo Practica
Curso SEGUNDO
Especialidad TITULO SUPERIOR EN DISENO DE MODA
Duracioén Primer Cuatrimestre
Créditos ECTS
4
totales
Horas lectivas 5
semanales
Prelacién o Conocimientos basicos de dibujo, creatividad y
requisitos previos capacidad de observacion.
Calendario De septiembre de 2021 a febrero de 2022.
ARG Martes de 9:00 a 11:00 y Miércoles de 12:00 a 15:00.
imparticion

1.2 Datos del profesorado

Nombre Juan Manuel Moreno Yagie

Correo
electronico

juanmanuelmy@euosuna.org
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2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

2.1 Descripcion de la asignatura

Esta asignatura es fundamental en la creacién y comunicacion
de todo proyecto de moda. Permite representar conceptos de
manera grafica con herramientas adecuadas y busca la
expresividad y el estilo personal en las creaciones del alumnado.

El objetivo es proporcionar al alumnado la necesaria
comprensiéon de la figura humana, el analisis de la anatomia, las
proporciones, posiciones y su movimiento. Estudiar el
comportamiento de la indumentaria y su representacion plastica
sobre el papel. Y conocer el lenguaje semantico del color asi como
la experimentacion e investigacion en todos los aspectos de la
materia.

2.2 Contexto en el marco de la titulacion

La asignatura forma parte de la materia Lenguajes y Técnicas de
Representacion y Comunicacion. Se imparte en 2° y se inscribe dentro de
las llamadas Obligatorias de Especialidad (OE) del segundo curso de las
EASD, siendo la misma de caracter semestral. Esta asignatura aporta al
estudiante 4 de los 240 créditos E.C.T.S. (European Credit Transfer
System) requeridos para obtener la certificacion de las Ensefianzas
Artisticas Superiores de Disefo en la especialidad de Disefio de Moda.
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3.1 Contenidos de la asignatura

Andlisis de la forma bi y tridimensional del objeto moda. Andlisis y sintesis
graficas de la representacidon anatdomica de la moda: Representacién de la
figura humana en la especialidad. Aspectos semanticos, comunicativos y
de iconicidad. La intencién comunicativa de la pose. La figura humana:
Analisis del canon de las proporciones y estructuras. Procedimientos para
la representacion del traje. Intenciones constructivas de la moda.
Procedimientos y técnicas graficas aplicadas a la representacion de moda
e indumentaria. El lenguaje semantico del color y su aplicacion en los
procesos creativos de la moda. Métodos de investigacion vy
experimentacién propios de la materia.

3.2 Programa

1. ANALISIS DE LA FORMA Bl Y TRIDIMENSIONAL DEL OBJETO
MODA.
1.1 Introduccién al dibujo de moda.
1.2 Analisis formal del objeto moda.
2. ANALISIS Y SINTESIS GRAFICAS DE LA REPRESENTACION
ANATOMICA DE LA MODA: REPRESENTACION DE LA FIGURA
HUMANA.
2.1 Andlisis de la representacion grafica de la figura humana.
2.2 Técnicas de representacion. Materiales.
2.3 Anatomia.
2.4 El figurin de moda.
3. ASPECTOS SEMANTICOS, COMUNICATIVOS Y DE ICONICIDAD.
3.1 Percepcion de la figura humana.
4. LA INTENCION COMUNICATIVA DE LA POSE.
4.1 Expresioén facial.
4.2 Expresion corporal.
5. LA FIGURA HUMANA: ANALISIS DEL CANON DE
PROPORCIONES Y ESTRUCTURA.
5.1 El canon de proporciones en la historia del arte.
5.2 El canon de proporciones en la moda.
5.3 Estructura del cuerpo humano y su movimiento.
6. PROCEDIMIENTOS PARA LA REPRESENTACION DEL TRAJE.
6.1 Técnicas de representacion. Texturas.
7. INTENCIONES CONSTRUCTIVAS DE LA MODA.
8. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS GRAFICAS APLICADAS A LA
REPRESENTACION DE MODA E INDUMENTARIA.
8.1 Técnicas de representacion. Formatos
9. EL LENGUAJE SEMANTICO DEL COLOR Y SU APLICACION EN
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LOS PROCESOS CREATIVOS DE LA MODA.
9.1 llustracién de moda.
9.2 Dossier de moda.
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4. COMPETENCIAS

4.1 Competencias Transversales

CTO01 - Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT02 - Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y
gestionarla adecuadamente

CTO3 - Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
objetivos del trabajo que se realiza

CTO06 - Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e
interpersonal

CT13 - Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CT16 - Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia
el patrimonio cultural y medioambiental..

4.2 Competencias Generales

CG02 - Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la
representaciéon y la comunicacion

CGO03 - Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje
simbolico y la funcionalidad especifica

CGO04 - Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento
de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color

CG14 - Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de
inclusién social, y como transmisor de valores culturales

CG17 - Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje
adecuadas al logro objetivos personales y profesionales

CG18 - Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar
los objetivos previstos.

4.3 Competencias Especificas

CEO06 - Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodolégicas y estéticas

CEOQ7 - Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica

CEO8 - Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de
realizacién que se planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto
CE10 - Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus
aplicaciones al disefio de moda e indumentaria

CE15 - Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su



4

AN
eseaosuna

capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.
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5. METODOLOGIR DOCENTE

5.1 Actividades

Actividades Evaluables

Actividad Descripcion Horas Porcentaje
dedicacion
Clases tedricas | Clases teoricas magistrales impartidas 25 25,00%

por el profesor de la asignatura como

explicacion de la materia.
Clases Clases practicas en aula a partir de 38 38,00%
practicas comentarios que deben realizar los

alumnos bajo la supervision del profesor

de la asignatura.
Teédrico Se analizan y estudian diversas piezas 15 15,00%
practicas representativas de los diferentes estilos

sucedidos a lo largo de la historia del

disefio, donde el alumno debe ser capaz

de aplicar los contenidos expuestos por el

profesor anteriormente. Se pretende, por

tanto, la adquisicion de conocimientos

que posibilite la articulacion de un juicio

critico con un cierto grado de autonomia.
Exposiciones y = Comunicaciéon publica, individual o en 3 3,00%
presentaciones grupo, de los resultados de un trabajo o
orales proyecto de investigaciéon de un autor o

disefiador y a partir del mismo desarrollar

una propuesta creativa donde el alumno

puede mostrar la aplicacién de los

contenidos adquiridos. De este modo, se

aplican las competencias del desarrollo

de capacidades de comunicacion de

proyectos a través de la terminologia

especifica de esta area.
Asistencia a Asistencia y participacion a conferencias, 2 2,00%
conferencias exposiciones, seminarios o talleres.

Segun la naturaleza de dichas actividades

puede conllevar la elaboracion de

informes y comentarios.



Examenes
parciales o
finales

Actividades o
Seminarios

Se basa en la realizacion de examenes
de caracter escrito donde el alumno
pueda demostrar la adquisiciéon de las
competencias y su madurez en el uso de
los elementos tedricos de la asignatura.
En estos exadmenes, el alumno debe
mostrar su capacidad para la elaboracién
de discursos textuales y la estructuracion
de contenidos, en ocasiones con caracter
sintético.

Se basa en la realizacion de actividades o
seminarios online

Total horas presenciales

85

=R
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2,00%

0,00%

85%

Actividades No Presenciales

Actividad

Estudio
individual

Organizacion
de Grupos de
Trabajo

Descripcion

El alumno debe realizar una lectura,
analisis y practica de los contenidos y
técnicas explicadas con el objetivo de
asimilar los contenidos y plantear las
dudas que puedan surgir de esta tarea.
Asi mismo, es fundamental que el alumno
repita o repase los ejercicios practicas
establecidos en clase como método de
interiorizacion del aprendizaje autorizado
en la clase. Para este estudio, sera de
utilidad el uso de los servicios de
biblioteca, del campus virtual y de las
aulas informaticas y talleres vinculados al
desarrollo de la asignatura.

Organizacion de trabajos en grupos de
alumnos como método para el desarrollo
de habilidades en equipo y transmisién de
informacion ante una audiencia
especializada. A este respecto, las
actividades de esta accion formativa se
concretan, en un primer momento, con la

Horas

Porcentaje
de
dedicacion
8,00%

6,00%
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preparacion y elaboracién de proyectos
de cierta envergadura relacionados con
los elementos y composicion del disefio
grafico en movimiento. En un segundo
momento, se estableceran las habilidades
comunicativas para su exposicion, tanto
oral como escrita.

Proyectos de Se trata de proyectos de considerable 4 4.,00%

investigacion envergadura donde el alumno debe
profundizar con cierto caracter autbnomo
en contenidos concretos del temario. En
funcion del tema, estos proyectos pueden
tener una variante creativa o]
retrospectiva.

Total horas de trabajo autbnomo 18 18%
Total volumen de trabajo 103 4 ETCS

5.2 Recursos

Para el desarrollo de la asignatura, se utilizaran los siguientes recursos e

infraestructuras:

. Aulas con ordenador y cafién.

. Pizarra digital.

. Mesas de luz.

. Biblioteca

. Aulas informaticas, con acceso a Internet

5.3 Bibliografia y Documentaciéon Complementaria

BARKSAY, J. Anatomia artistica del cuerpo humano. Madrid: Territorio Editorial S.A
1990.

BORREL, L. La llustracion de moda desde la perspectiva de los disefiadores. Barcelona:
Blume, 2008.

CHING, F

JUERSK, STIVEN P

CHING, FRANCIS D. Dibujo y proyecto. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.
CIVARDI, G. El ropaje y la figura humana. Madrid: Editorial El Drac, S.L

2016.

DA VINCI, LEONARDO. Cuaderno de notas. Ed. A.L. Mateos.

EWING, W. A. El cuerpo. Madrid: Ed. Siruela, 1996.

FERNANDEZ, A

MARTIN, G. Dibujo para Disefiadores de moda. Madrid: Parramén, 2008.
GERVAL, O. Cuadernos de moda. Estudio y productos. Barcelona: Acanto, 2006.

GHYKA, M. Estética de las proporciones en la naturaleza y en el arte. Barcelona: Poseidon,

10
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1983.

GOMEZ, J. JOSE, CABEZAS, J

BORDES, J. Manual de dibujo. Ed. Catedra.
KUKY DRUDI, E

PACY, T. Dibujo de figurines para disefadores de moda. Amsterdam: The Pepin Press,
2010.

LAFUENTE, M. El lenguaje de la moda. Barcelona: Grijalbo, 1996.
LAURICELLA, M. Anatomia artistica. Barcelona: Gustavo Gili, 2016.

MAIER, M. Procesos elementales de proyectacion y configuracion. Curso basico de la
Escuela de Artes Aplicadas de Basilea Tomo 1. Barcelona: Gustavo Gili, 1982.

MAYER, R. Materiales y técnicas del arte. Barcelona: Editorial Blume.
MOREAUX, A. Anatomia artistica del hombre. Madrid: Ediciones Norma, 1995.
MORRIS, V. llustracion de moda. Barcelona: Editorial Blume, 2007.

MORY, F. Apuntes de moda. Barcelona: Editorial Océano, 2008.

PARRAMON, J. M. El gran libro del dibujo. Barcelona: Parramén Ediciones S. A
2000.

PIPES, A. Dibujo para disefiadores. Barcelona: Editorial Blume, 2008.
POWELL, D

MONAHAN, P. Técnicas avanzadas de rotulador. Madrid: Blume 1993.
RIDOLA, M. El vestido. Atlas llustrado. Madrid: Susaeta, 2017.

RIVIERE, M. Diccionario de la moda. Barcelona: Grijalbo, 1996.

SELING, C. Moda 150 afios. Modistos, disefiadores y marcas. Alemania: H. F. Ullman-
Publishing, 2014.

SMITH, R. El manual del artista. Barcelona: Editorial Blume.
SOGER y UDALE, Principios basicos del disefio de moda. Barcelona: Ed. G.G
2007.

SZUNYOGHY, A. Anatomia artistica para artistas. Barcelona: Ed. Kbnemman, 2006.

TRAVERS-SPENCER y ZAMAN. Directorio de formas y estilos para disefiadores de moda.

Barcelona: Ed. Acanto, 2008.

11
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6. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

6.1 Criterios de Evaluacion

6.1.1 Criterios de Evaluacion Transversales

CETO01 - Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma
eficiente y motivadora, solucionando problemas y tomando decisiones que
respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

CETO02 - Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacion
significativa y gestionarla adecuadamente

CETO05 - Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempefio
profesional e interpersonal

CET12 - Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional
CET15 - Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con
responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

6.12 Criterios de Evaluacion Generales

CEGO02 - Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la
representacion y la comunicacion

CEGO03 - Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje
formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

CEGO04 - Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento
de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color

CEG14 - Demostrar capacidad para valorar la dimensiéon del disefio como
factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de valores culturales
CEG17 - Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de
aprendizaje adecuadas al logro de objetivos personales y profesionales

CEG18 - Demostrar capacidad para optimizar la utilizacion de los recursos
necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

6.1.3 Criterios de Evaluacion Especificos

6.2 Procedimiento de Evaluacion

La evaluacion se realizara de forma continua y se valoraran todas las
actividades formativas realizadas durante el periodo de imparticion de la
materia, es decir, conceptos y procedimientos transmitidos a través de las
clases magistrales, realizacion de ejercicios individuales o en equipo.

Tal como consta en la Orden de 16 de octubre de 2012, por la que se

13
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establece la Ordenacién de la Evaluacién del Proceso de Aprendizaje del
alumnado de las Ensefianzas Artisticas Superiores, el alumnado tendra
derecho a dos convocatorias de pruebas de evaluacién, por curso académico.
Las convocatorias de las asignaturas de periodicidad anual se realizaran
los meses de junio (Convocatoria Ordinaria 12) y septiembre (Convocatoria
Ordinaria 22).

De forma general, el alumnado dispone de cuatro convocatorias para la
superacion de la asignatura.

Los requisitos para superar cada convocatoria son las siguientes:

Convocatoria Ordinaria 12; el alumnado debe aprobar tanto el examen final
como la media ponderada del resto de actividades de evaluacion.

Convocatoria Ordinaria 22; el alumnado debe aprobar tanto el examen final
como la media ponderada del resto de actividades de evaluacion.

14
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1. CRITERIOS DE CALIFICACION

PONDERACION DE LAS ACTIVIDADES EVALUABLES

Actividad de Descripcion de la Actividad Ponderacion
Evaluacion
Examen final de | Se basa en la realizacion de una prueba 25 %
caracter escrito o | especifica de evaluacion, de caracter escrito y/o
practico practico, donde el alumno pueda demostrar la
adquisicién de las competencias asignadas a la
asignatura.

Este examen final constara de tres bloques:
*Bloque tedrico: con textos referidos a conceptos
anatomicos y técnicas de expresion grafica
estudiados, a partir de los cuales el alumnado
debera responder a una serie de cuestiones para
comprobar el grado de comprensién y adquisicion
de conocimientos propios del curso.

*Bloque practico: con la realizacion de una serie
de dibujos e ilustraciones de la materia las cuales
el alumnado no tenga correctamente
cumplimentadas en las entregas
correspondientes al programa de la asignatura.
*Bloque tedrico-practico: desarrollo de preguntas
sobre el/la autor/a investigado.

Pruebas parciales de | Consiste en la realizacién de una prueba de 20%

caracter  escrito o0 evaluacion parcial, durante el desarrollo del

practico curso, que permita comprobar el grado de
asimilacion de los contenidos por parte del
estudiante.

Actividades Practicas Son ejercicios practicos realizados en la propia 15%

aula, tutorizados por el profesor, y que suponen
una aplicacion practica, a modo de
ejemplificacién, de los contenidos descritos en la
propia clase. Se busca la conformidad de la
adquisicion de las competencias por parte del
estudiante, asi como la deteccién de dificultades
en la asimilacion de los contenidos. Al realizarse
en la propia aula, el profesor puede resolver
pequefias dudas del proceso de elaboracion,
tanto a nivel individual como grupal.
Trabajos Individuales o | Organizaciéon de trabajos en grupos de alumnos 10%
en Grupos como método para el desarrollo de habilidades
en equipo y transmision de informacion ante una
audiencia especializada. Se aplicaran criterios
correctores para garantizar la evaluacion del
trabajo de todos los miembros del grupo,
independientemente del resultado final del
proyecto.
Actividades Virtuales Aportaciones de imagenes de referencia alusivas 5%

15



Trabajos de
investigacion

Asistencia y
Participacion en

Seminarios y Talleres

a los temas de la materia y seleccionadas
personalmente por cada alumno con la finalidad
de ampliar las visiones particulares ante la
asignatura.

Consiste en la realizacion de trabajos vy
proyectos con finalidad descriptiva y expositiva a
partir de una linea tematica propuesta por el
profesor, y en el que el estudiante debe realizar
labores de busqueda y gestion de informacion
documental, fuentes bibliograficas, técnicas de
exposicion, etc.

La evaluaciéon incluye la asistencia vy
aprovechamiento de los estudiantes de los
seminarios y conferencias organizados en torno
a los contenidos integrados en la asignatura.

1.2 Sistema de calificacion
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20%

5%

El resultado del aprendizaje se expresa mediante calificacion numérica de 0 a
10, con un decimal. Las calificaciones cualitativas en relacion con las numéricas son

las siguientes:

0-4,9 SUSPENSO
5,0-6,9 APROBADO
7,0-8,9 NOTABLE

9,0-10 SOBRESALIENTE

16
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Aportaciéon de propuestas fotograficas con modelos del natural relacionados con el
entorno del alumnado y la creacion a partir de las mismas de trabajos graficos realistas
o idealizados.

17
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9. SISTEMAS DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALURCION DE LAS

ASIGNATURAS
El alumnado contara desde primer momento con la posibilidad de autoevaluar sus
propias creaciones asi como la de sus compafieros y estas seran tenidas en cuenta
junto al criterio del profesor en lo relativo a la nota final. De la misma manera, por su
participacion en las dinamicas del aula y aportaciones en los temas referentes a la
materia, contara con ese factor sumativo de evaluacion propia para incentivar la
implicacién grupal con la asignatura.

18



Clase | Clase
Semana Sesion Tedrica | Practica | Evaluacion | Contenidos
Tema 1. Andlisis de la forma bi y tridimensional del
objeto moda. Introduccién a la asignatura.
18 13 Sesién | x X Prueba de Nivel
Tema 1. Anélisis formal del objeto moda.
22 Sesion | x X Practica 1

Tema 2. Andlisis y sintesis graficas de la
representacion  anatémica de la  moda:
Representacion de la figura humana.

22 32 Sesion | x X Practica 2

Tema 2. Andlisis de la representacion grafica de la
figura humana.

42 Sesion | X X Practica 3
Tema 2. Técnicas de representacion. Materiales.
3 52 Sesion | X X Practica 4
Tema 2. Anatomia.
6 Sesion | x X Practica 5
Tema 2. El figurin de moda.
42 7 Sesion | X X Practica 6
Tema 3. Aspectos semanticos, comunicativos y de
iconicidad.
82 Sesion | X X Practica 7
Tema 3. Percepcion de la figura humana.
52 9 Sesion | X X Practica 8
Tema 4. La intencién comunicativa de la pose.
102 Sesion | X X Practica 9
Tema 4. Expresion facial. Expresion corporal.
6° 112 Sesion | X X Practica 10
122 Sesion X Exposiciones | Practica 11. Investigacion sobre el dibujo de moda.

Tema 5. La figura humana: analisis del canon de
las proporciones y estructuras.

72 132 Sesion | X X Practica 12

Tema 5. El canon de proporciones en la historia
del arte. En el dibujo de moda.

142 Sesién | X X Practica 13
Tema 5. Estructura del cuerpo humano y su
movimiento.
8 152 Sesion | X X Practica 14
162 Sesion X Exposiciones | Practica 15. Investigacion sobre el dibujo de moda.
Tema 6. Procedimientos para la representacion del
traje.
9 172 Sesion | X X Practica 16
Tema 6. Técnicas de reresentacion. Texturas.
182 Sesion | X X Practica 17
Tema 7. Intenciones constructivas de la moda.
102 192 Sesion | X X Practica 18
202 Sesion | X X Repaso de teoria y practicas.
112 212 Sesion X Prueba Tema 1-7




Trabajo

222 Sesion equipo Tema 7. Intenciones constructivas de la moda.
Tema 8.Procedimientos y técnicas gréficas
aplicadas a la representacion de moda e
indumentaria.
122 232 Sesion Practica 19
Tema 8. Técnicas de representacion. Formatos.
242 Sesion Practica 20
Tema 9. El lenguaje semantico del color y su
aplicacion en los procesos creativos de la moda.
132 257 Sesion Practica 21
Tema 9. llustracién de moda.
26 Sesion Practica 22
Tema 9. Dossier de moda.
142 278 Sesion Practica 23
Trabajo
282 Sesion equipo Practica 24. Investigacion sobre el dibujo de moda.
Tema 9. Dossier de moda.
15° 29° Sesion Practica 25
Tema 9. Dossier de moda.
30° Sesion Practica 26
Tema 9. Dossier de moda.
16° 312 Sesién Practica 27
Trabajo
322 Sesion equipo Practica 28. Investigacion sobre dibujo de moda.
Tema 9. Dossier de moda.
178 332 Sesion Practica 29
Tema 9. Dossier de moda.
34° Sesion Practica 30
Tema 9. Dossier de moda.
182 352 Sesion Exposiciones | Practica 31
Tema 9. Dossier de moda.
362 Sesion Exposiciones | Préctica 32




