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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACIONY LA
COMUNICACION APLICADAS A LA EDUCACION.

Curso; 2026/27

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacion: GRADO EN EDUCACION PRIMARIA

Ano Plan de Estudios: 2010

Curso de Implantacion: 2011/12

Centro Responsable: Facultad de Ciencias de la Educacion

Nombre Asignatura: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Aplicadas a la Educacion.

Caodigo: 5410009

Tipologia: FORMACION BASICA

Curso: PRIMERO

Periodo de Imparticion: SEGUNDO CUATRIMESTRE

Créditos ECTS: 6

Horas Totales: 150

Area/s: DIDACTICA Y ORGANIZACION ESCOLAR
Departamento/s: DIDACTICA Y ORGANIZACION EDUCATIVA

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

OBJETIVOS:

Comprender el papel de las tecnologias en la sociedad del conocimiento y la
informacion.

Crear una conciencia critica en el profesorado acerca de las nuevas tecnologias y de
sus

posibilidades y riesgos para el alumnado.

Conocery gestionar las herramientas tecnologicas basicas para el diseno, desarrollo

y
evaluacion de la ensenanza.
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Familiarizarse con las politicas y programas espanoles y andaluces de promocion y
uso de

las tecnologias en las escuelas

Conocer las aplicaciones informaticas de apoyo en la gestion de la escuela y en la
formacion e innovacion docente.

COMPETENCIAS

1. Competencias Generales de Titulo: GT

GT.1 Comprender y relacionar los conocimientos generales y especializados propios
dela

profesion teniendo en cuenta tanto su singularidad epistemologica como la
especificidad de

su

didactica.

GT.2 Concebir la profesion docente como un proceso de aprendizaje permanente
adaptandose a los

cambios cientificos, pedagogicos y sociales a lo largo de la vida y comprometido
con la

innovacion, la calidad de la ensenhanza y la renovacion de practicas docentes,
incorporando

procesos de reflexion en la accion y la aplicacion contextualizada de experiencias y
programas de

validez bien fundamentada.

GT.3 Comprender la complejidad de los procesos educativos en general y de los
procesos

de

ensefanza-aprendizaje en particular.

2. Competencias Generales de Primaria: GP

GP.1 Analizar y sintetizar la informacion.

GP.2 Organizar y planificar el trabajo.

GP.3 Identificar, formular e investigar problemas.

GP.4 Examinar alternativas y tomar decisiones.

GP.6 Buscar, seleccionar, utilizar y presentar la informacion usando medios
tecnologicos

avanzados.
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GP.7 Desenvolverse inicialmente en el desempeno profesional.

GP.8 Adquirir y desarrollar habilidades de relacion interpersonal.

GP.g Trabajar en equipo y comunicarse en grupos multidisciplinares.

GP.11 Apreciar la diversidad social y cultural, en el marco del respeto de los Derechos
Humanos y

la cooperacion internacional.

GP.12 Asumir los compromisos y obligaciones éticas propias a la funcion docente.
GP.13 Transferir los aprendizajes y aplicar los conocimientos a la practica.

GP.14 Investigar y seguir aprendiendo con autonomia.

GP.15 Actualizar sus conocimientos y habilidades, integrando las innovaciones que
se

produzcan en su campo profesional, asi como las nuevas propuestas curriculares.
GP.16 Disenar y gestionar proyectos e iniciativas para llevarlos a cabo.

GP.17 Innovar con creatividad.

GP.18 Trabajar de forma autonoma y liderar equipos.

GP.19 Afrontar los retos personales y laborales con responsabilidad, seguridad,
voluntad

de auto

superacion y capacidad autocritica.

ESPECIFICAS

1 Competencias Especificas de Primaria:

EP.1 Conocer los fundamentos cientificos y didacticos de cada una de las areas y las
competencias

curriculares de la Educacion Primaria: su proceso de construccion, sus principales
esquemas de

conocimiento, la relacion interdisciplinar entre ellas, los criterios de evaluacion y el
cuerpo de

conocimientos didacticos en relacion con los procedimientos de ensenanza y
aprendizaje

respectivos.

EP.2 Conocer los fundamentos psicologicos, pedagogicos y sociales de los procesos
de

desarrollo y

aprendizaje en los diversos contextos educativos.
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EP.3 Disenar, planificar, investigar y evaluar procesos educativos individualmente y
en

equipo.

EP.7 Generar y mantener un clima positivo de convivencia escolar basado en el
respeto a

las

diferencias individuales, en las relaciones interpersonales y en la participacion
democratica

en la

vida del aula y del centro, asi como afrontar de forma colaborativa situaciones
problematicas y

conflictos interpersonales de naturaleza diversa.

EP.8 Adquirir destrezas, estrategias y habitos de aprendizaje autonomo vy
cooperativo y

promoverlos entre los estudiantes, estimulando el esfuerzo personal y colectivo.

CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

Bloque Tematico I. Medios audiovisuales aplicados a la ensefanza primaria.

Bloque Tematico Il. Modelos e-learning.

Blogque Tematico Illl. Componentes basicos de la teleformacion.

Blogque Tematico IV. Las TIC en sus distintas aplicaciones didacticas, organizativas y
de

gestion.

Blogue Tematico V. Recursos tecnologicos y atencion a la discapacidad.

Blogue Tematico VI. Brecha digital.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Horas B Clases Teorico/ Practicas 40 C Clases Practicas en aula 20
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METODOLOGIA DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

Clases teodricas: En los bloques del curso se introduciran los temas por parte del
profesor a través de la presentacion de exposiciones, con el apoyo de material
digital. Previo a las exposiciones del docente, los estudiantes deberan haber leido
distintas lecturas, que permitira desarrollar reflexion-debates en clase, asi como en
el foro de la plataforma, etc. Clases practicas: El aula sera el espacio para la
realizacion de practicas por parte del alumnado. En el aula se mostrara y se ensenara
el manejo de software. Programas para el apoyo al disefio de contenidos y de
actividades de aprendizaje para el alumnado. Programas de apoyo a la ensenanza
directa con el alumnado y para la evaluacion. Igualmente se mostraran y se utilizaran
por parte del alumnado programas para la evaluacion, asi como para la gestion de
centros. Tenderemos hacia el uso de software libre que permita que los estudiantes
se familiaricen con estas herramientas que son las frecuentes en los centros publicos
de primaria. El uso de tecnologias emergentes esta orientado hacia su integracion
por parte del alumnado en el diserio de unidades de aprendizaje que deberan
realizar como practica. El alumnado deberan desarrollar actividades practicas
individuales y/o grupales dependiendo de los topicos. Las actividades individuales
se refieren a trabajos relacionados con los bloques tematicos dirigidos a facilitar la
comprension por parte del alumnado de los conceptos y principios de la asignatura.
Se desarrollaran trabajos grupales en relacion con la aplicacion de los conocimientos
y habilidades adquiridas al diseno de un proyecto educativo para la educacion
primaria, con la incorporacion de las tecnologias. Los diferentes grupos de trabajo
podran tener tutorias previamente establecidas y el seguimiento ordinario se llevara
a cabo durante las sesiones practicas a peticion de los grupos. El alumnado se
compromete a tener un papel activo y proactivo en su proceso de ensenanza y
debera tener en cuenta que debe ser quien consulte a la docente las dudas y

cuestiones que se le planteen en dicho proceso.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

a) Normativa reguladora de la evaluacion y calificacion de las asignaturas
https.//euosuna.org/images/archivos/estudios/NORMATIVA_REGULADORA_
EVALUACION .pdf
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b) Criterios de Evaluacion Generales:
La calificacion final del/la estudiante procedera de la superacion individual de las
siguientes partes: Creditos tedricos: Estudio de todos los temas propuestos en el
programa (40% del total de la nota final). Evaluados mediante una prueba escrita
referida a la aplicacion practica de los contenidos tedricos de los diferentes bloques
tematicos del curso. Dicha prueba de evaluacion sera a traves de una prueba escrita.
Créditos practicos: Parte practica que puede requerir la demostracion individual por
parte del alumnado del dominio de software educativo utilizado a lo largo del curso,
asi como su integracion en el diseno de situaciones de aprendizaje. Tambien se
podra contemplar la realizacion de un trabajo individual o grupal de diseno de
situaciones de aprendizajes con tecnologias educativas, analisis de casos o bien
sobre tematicas especificas relacionadas con el diseno, produccion, postproduccion
y evaluacion de medios y materiales de ensenanza. Realizacion de trabajos practicos
(el otro 60% del total de la nota final). - Trabajos individuales. A lo largo del desarrollo
de la asignatura se iran proponiendo distintas actividades y trabajos de caracter
individual de los que el alumnado tendra conocimiento a traveés de la plataforma y
que son de caracter obligatorios. « Trabajos grupales. A lo largo de la asignatura, los
grupos de trabajo previamente establecidos por los estudiantes (entre 4 y 6
participantes de caracter permanente a lo largo del curso) tendran que desarrollar y
llevar a cabo los distintos trabajos practicos que se propongan para cada uno de los
temas de la asignatura en cuestion. Siendo este trabajo de caracter obligatorio y se
tendra en cuenta como una forma de trabajo colaborativo en la que todos los
miembros del grupo deberan aportar con su trabajo de forma equitativa. + Guia
Didactica (grupal) Cada grupo debera entregar la elaboracion diseno y desarrollo de
una Guia Didactica para cada uno de las practicas grupales. EL modelo se encuentra
en la plataforma. HAY QUE REALIZAR (OBLIGATORIAMENTE) Y SUBIR A LA
PLATAFORMA TODAS LAS TAREAS Y TRABAJOS PROPUESTOS. LAS TAREAS
GRUPALES SE REALIZARAN OBLIGATORIAMENTE EN GRUPOS DE HASTA 6
PERSONAS. LAS TAREAS SE ENTREGARAN AL DOCENTE A TRAVES DE LA
PLATAFORMA Y SE REALIIZARAN SIGUIENDO UNA PLANTILLA A DESCARGAR EN
EL ENTORNO VIRTUAL, NO ADMITIENDOSE NINGUNA OTRA. ADEMAS SE
REALIZARA UN SEGUIMIENTO DE LOS TRABAJOS GRUPALES PREVALECIENDO
SIEMPRE LA OPINION DE LA DOCENTE SOBRE EL DISENO DE MATERIAL Y EL
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TRABAJO ELABORADO POR EL GRUPO. ES OBLIGATORIO LA SUPERACION DE AL
MENOS LA PARTE PRACTICA CON UN 5 SOBRE 10 PARA LA EVALUACION POSITIVA
DE LOS CREDITOS PRACTICOS Y DE ESTA FORMA HACER MEDIA CON LA PARTE
TEORICA.

Para poder aprobar la evaluacion de la asignatura deberas superar la prueba escrita
individual sobre los créditos tedricos y aprobar todos y cada uno de los trabajos
practicos propuestos. Asi pues, una vez que apruebes ambas partes, se procedera a
realizar la media entre creditos tedricos y practicos, y esta media conformara la nota
final. De no superar alguna de ambas partes, créditos tedricos o practicos, se
guardara la calificacion de la parte superada para la segunda convocatoria. De
acuerdo a la Normativa reguladora de la evaluacion y calificacion de las asignaturas,
Aprobado por el Acuerdo 6.1 del Consejo de Gobierno en la sesion de 29 de
septiembre de 2009 y modificado por el Acuerdo 1.1 del Consejo de Gobierno en la
sesion de 18 de marzo de 2010, y en concreto en el Articulo 6. Sistemas de
evaluacion, los estudiantes deberan asistir como minimo al 70% de horas de clases
practicas, de no ser asi, estaran suspensos. La asistencia, participacion e implicacion
de los estudiantes en el desarrollo de las diferentes tareas de la asignatura
constituira también un eje fundamental para su evaluacion. Los dispositivos moviles
seran utilizados en momentos concretos si el docente lo estima conveniente. Los
estudiantes deberan demostrar capacidad de comprension y analisis de sus
lecturas, asi como de expresion escrita (los trabajos con faltas de ortografia no seran
evaluados). Si algun grupo no se inscribe en el apartado habilitado en la plataforma,
con los nombres y apellidos de los integrantes, la tarea no estara apta para su
evaluacion por estar incompleta y se le calificara como no presentada. SOLO EL
PORTAVOZ TENDRA QUE SUBIR LA TAREA A LA PLATAFORMA, Y ES
RESPONSABLE QUE VAYA CON LOS NOMBRES DE LAS PERSONAS
PARTICIPANTES. SI NO LA SUBE A LA PLATAFORMA SE CONSIDERARA TAREA NO
PRESENTADA , y debera recuperarla en la siguiente convocatoria. ES OBLIGATORIO
SUPERAR CON UN MINIMO DE 5 PUNTOS SOBRE 10 CADA TAREA PRACTICA, PARA
ASi PODER HACER LA MEDIA CON LAS DEMAS. Si alguna tarea o tareas no se supera
con un 5 estara suspensa (0 no presentada, segun el caso), la materia aparecera
como suspensa (0 no presentada, segun el caso), y debera recuperarse en la
segunda convocatoria. Te regiras tanto por las normas generales del campus, como

por los criterios de evaluacion especificos de la asignatura. SI NO SE SUPERA
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ALGUNA DE LAS PARTES, CREDITOS TEORICOS O PRACTICOS OBLIGATORIOS, SE
GUARDARA LA CALIFICACION DE LA PARTE APROBADA PARA LA SEGUNDA
CONVOCATORIA. Para ello, deberas poner claramente en la primera pagina de las
tareas qué personas que han hecho ese trabajo (NOMBRE Y APELLIDOS DE LOS
INTEGRANTES AL COMPLETO). Dichas tareas, se entregaran al docente
EXCLUSIVAMENTE a travées de la plataforma y se haran siguiendo una plantilla que
se podra descargar desde la propia plataforma (CON FOTOGRAFIAS INCLUIDAS).
NO SE ADMITIRA LA ENTREGA DE LAS TAREAS sin usar esa plantilla (0 con una
diferente), ni el envio de las tareas por correo electronico, ya que pueden perderse
o entrar en la carpeta de correo no deseado del docente. Sialgun grupo no consigna
la actividad, la autoevaluacion, o los hombres y apellidos de los integrantes, la tarea
no estara apta para su evaluacion por estar incompleta y se le calificara como no

presentada.

c) Criterios de Evaluacion para alumnos con necesidades académicas
especiales

Examen El resultado individual obtenido en una prueba escrita. Esta prueba constara
de dos partes. Una primera referida a los contenidos tedricos de los diferentes
bloques tematicos del curso y en segundo lugar una parte practica que se realizara
en el aula de informatica y requerira la demostracion individual por parte del
alumnado del dominio de los programas informaticas desarrollados a lo largo del
curso, asi como de su integracion para el diseno de unidades didacticas. Trabajo
grupal Trabajo grupal de diseno de unidad didactica con tecnologias y analisis de
casos O bien sobre tematicas especificas. Resumenes / analisis criticos sobre
monografias Los alumnos deberan demostrar capacidad de comprension y analisis
de sus lecturas, asi como de expresion escrita. En el programa de la asignatura se
siguen los postulados del Diseno Universal del Aprendizaje (DUA). Por ello, y debido
al caracter inclusivo de la materia, la diversidad del alumnado lejos de ser una
limitacion, fomentara una mejor comprension e interiorizacion de los contenidos del
programa para todo el grupo de estudiantes. Todo el alumnado podra participar de
la asignatura. Aquellas personas que encuentren barreras en la participacion,
independientemente de cuales sean las circunstancias que causen dichas

limitaciones, recibiran los apoyos hecesarios para poder superar la materia.
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